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Principe :
« Le matériel libre regroupe des artefacts tangibles — machines, dispositifs ou toutes choses physiques — dont les plans ont 
été rendus publics de façon que chacun puisse les fabriquer, modifier, distribuer et utiliser »

Une affaire de droit : 
Posséder un bien matériel garantit normalement par sa nature la possibilité à des utilisateurs-propriétaires 
de pouvoir l'utiliser et le modifier comme bon leur semble, dans le cadre de ce qui est autorisé par la loi.
La copie et la redistribution ne pose problème qu'en fonction de la part immatérielle du produit 
(estimée par exemple à 30 % dans le cas d'une voiture).

Les différents niveau d'ouverture :
• Le plan, 
• La méthode de fabrication, 
• le plan des composants, 
• les plan des machines pour faire les composants

Principales ressources : 
- Les licences : principale CERN_OHL, TAPR, transposition des licences logicielles 
- Les dépôts :  thingiverse, Open Harware Repo, github
- Les manuels : ifixit, le site du zéro
- Paulo, Madeleine et votre fablab local  

Plus de principes ou de pragmatismes

Ou  ?

https://fr.wikipedia.org/wiki/Bien_mat%C3%A9riel




Mais ???

Question, remarques, Discussion

Références utilisées et lecture pour aller plus loin  
- Wikipedia (fr) : « matériel libre »
- Wikipedia (en) : « List_of_open-

source_hardware_projects »
- Open Source Hardware Association (OSHWA.org)


