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Qu’est ce qu'on fait?

L'idée est de modéliser (Dessiner) sa lampe néon personnalisée!

Comment?

Grace au logiciel de modélisation 3D Onshape C‘I auquel on peut accéder depuis son
navigateur (@, !
=> Pas besoin de l'installer, cependant, il vaut mieux se créer un compte.

1. Un peu de jargon!
Onshape, est un logiciel de modélisation 3D (CAO) paramétrique, doté d'une approche fonctionnelle...
Entendons nous sur ces 2 termes :

=) Paramétrique : Un logiciel de CAO paramétrique se caractérise
par la présence d'un historique dans la construction de la piéce. On peut
revenir sur chaque opération !

Cet historique est généralement représenté sous la forme d'un arbre
reprenant les différentes opérations effectuées, appelées fonctions.
Dans cette famille, on retrouve des logiciels comme FreeCad, Fusion 360,
Solidworks.

A linverse, des logiciels comme ThinkerCad utilisent une approche
Volumique, c'est a dire que I'on va travailler directement sur des formes
géomeétriques simples ! (Sphére, cube...)
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=== Fonctionnel : L'arbre de construction de la piéce que I'on congoit est composé d'une
succession de fonctions.

En modélisation, une fonction est souvent une opération appliquée sur une esquisse en 2D,
pour en faire une forme 3D !

E

xemple : on applique une fonction « Extrusion» sur un cercle pour le transformer en cylindre !

www.fablab-lannion.org
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1. Petit tour de lI'interface Partie 3D
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1) Vue 3D: elle sert de repére dans l'espace

2) Barre d'outils: c'est ici que I'on va pouvoir appliquer des fonctions a partir de nos esquisses
en 2D/objets en 3D, par exemple realiser une extrusion, une revolution, un congé sur une
aréte....

3) Arbre de construction: c'est la que la partie “paramétrique” intervient, on retrouve par
ordre chronologique les différentes opérations/fonctions que I'on a réalisé et on peut donc
revenir dessus.

4)Esquisse: basculer vers la partie dessin 2D
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2. Petit tour de l'interface Esquisse (partie 2D)
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1) Outils de dessin: Créer un rectangle, un cercle, une polyligne, importer un SVG/DXF depuis
I'exterieur, réaliser une symétrie...

2) Outils de cotation/contrainte: définir une longueur, un angle, un diamétre/rayon, une
distance, imposer une tangence....

e o
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3. Modélisation de la lampe

Plusieurs étapes :

1)Insertion d’'un modéle (lien avec le socle de la lampe)
2)Esquisse d’une forme dans I'atelier 2D (chemin)

3)Extrusion et poche le long du chemin créée dans l'atelier 3D
4)Creation du lien entre le modéle inséré et le chemin créée

1) Insertion du modeéle

Dans Onshape (la version gratuite du moins), tout ce qui est créée est public et partagé; on
peut donc consulter une bibliothéque de pieces et insérer une piece déja modélisée par

quelgu'un d'autre.

Votre forfait gratuit n'autorise
Créer =

| @ Détenu(s) par moi

© Ouvert récemment

D Créd par mod

@ Partage avec mol
» @ Etiquettes

'fj;‘ Public

@ corbeille

/

Ce document est en lecture seule, [EEINSESTEPRRSTRY )
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2)Esquisse d’'une forme dans I'atelier 2D (chemin)
Nous créons le design de notre lampe a partir d'un chemin en 2D dans l'atelier  Esquisse

On sélectionne le plan sur lequel on veut faire notre dessin et on clique sur Esquisse
(Ou l'inverse)

)z ESquiSSE \

On peut tracer un Right
repére (trait de

construction |zi ) ?
en partant du > z =
centre de la piéce + a
. s £
importée.
— 4.5 A
% b
L]
9
- =% -
- )
fa @
n
| ]
0 i
. LA
e 2 s =
L

On réalise son
design de réve!
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3)Extrusion et poche le long du chemin créée dans I'atelier 3D
o Right I Etape 1:onva créer un solide 3D en faisant
Extruder 1 vl X = . N . .
Sdide  Swbor | Mice | une extrusion a partir du chemin (2D)

Mouveau Ajouter Retirer Intersection

Faces ot Iones desquisse § exinuder

Face de esquisse_nuage -

@ Plan milieu
Epaisseur 7 mm
Borgne - ¥
Profondeur 13 mm

U Décalage de départ
O Symétrique
) Dépouille

[l Seconde position d'arriv.

— ©

Etape 2: on creuse dans le solide créé a partir  coaue1 X
de la face (supérieure) avec I'outil poche O Creuser

Foces A retirer
Face de Extruder 1 x

Epaisseur de la coque: 1mm #*

— — (7]
~ Pikces (2)

£ Nean Shape Starter v8
) Part 2

Extruder 2 b 4

Solide Surface Mince Etape 3 : on vient remettre un

peu de matiere [ sur la face se

MNouveau Ajouter Retirer Intersection
trouvant au fond de la poche

Faces et zones d'esquisse & extruder

Iﬂ

Face de Coque 1 *
Borgne - ¥
Profondeur 2 mm

(D Direction
() Décalage de départ

[ Symétrique
() Dépouille
(D Seconde position d'arriv...

Fusionner avec tous
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4)Creation du lien entre le modéle inséré et le chemin créée
Ne reste plus qu’a créer un volume qui fait le

lien entre la piece importée et le design que
I'on a réalisé!

On repart du bon
plan d’esquisse,

_—

On dessine son
esquisse,

On l'extrude Exruder3 X
. " Solide Surface Mince
Jusqu a une face que Nouveau Ajouter Refirer Intersection
I'on sélectionne ...

Faces et zones desquisse b exiruder
Face de Esquisse 2 ® |-

Jusqu's la face - X
rer— G
Face de Import 1 b L

[ Distance de décalage
O Direction
[J) Décalage de départ
0 Dépauille
[0 Secande position d'arriv

————(r—— | Finaliser | g
—

Et on finit par créer un Extruder 4 x

trou via l'outil Extrusion Sollkde  Sufawe  Mince
, . Nouveau A;outer Retirer Intersection

pour prévoir le passage —

des fils du néon!

Faces et zones d'esquisse b extruder
Face de Import 1 x

Borgne - ﬂ

Profondeur !n::!“

] Direction

[) Décalage de départ
[0 symétrique
) Dépouille
[} Seconde position d'arriv..

@ Fusionner avec tous

L
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Ultime étape, on peut exporter son oeuvre en Propriétés. .
fichier .STL compréhensible par un logiciel Assigner un matériau pour 3 piéces...

dimpression 3D (Slicer)... Modifier 'apparence pour 3 piéces..

Veérifier les interférences pour 3

piéces...
Booléen
¢ Masquer
Isoler...
5 Rendre th
~ Piéces (3)
Exporter...
/] Neon Shape! Publier...
1] Part 2 € Supprimer
o] Part 3

Et on va au fablab!

S o
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Rappels des axes et racourcis qui vont bien !

+ 0] Zoom Avant/arriére

Ctrljgs Z Annuler une opération

p + Y Inverser “Annuler une opération”
Déplacement vue 2D

Rotation vue 3D

[SMe
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